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΢ε πίνακα ακεραίων ΛΟΣΣΟ[1000000,6] βρίςκονται οι 6 αρικμοί του ΛΟΣΣΟ που 

ζχουν παίξει 1.000.000 παίκτεσ για το παιχνίδι του ΛΟΣΣΟ και ςτον πίνακα 

ΠΑΙΧΣΗ΢[1000000] είναι τα ονόματα των παικτών. ΢τον πίνακα ΚΕΡΔΙ΢Ε[6] είναι οι 6 τυχεροί 

αρικμοί του ΛΟΣΣΟ που κλθρώκθκαν. 

Να γραφεί πρόγραμμα ςε «ΓΛΩ΢΢Α», το οποίο : 

1. Να γεμίηει τουσ παραπάνω πίνακεσ με τιμζσ από το πλθκτρολόγιο. 

2. Να κάνει τθν τελικι διαλογι -πόςοι παίκτεσ είχαν 6 επιτυχίεσ, πόςοι είχαν 5 

επιτυχίεσ, πόςοι είχαν 4 επιτυχίεσ, πόςοι είχαν 3 επιτυχίεσ, πόςοι είχαν 2 επιτυχίεσ 

και πόςοι είχαν 1 επιτυχία- και να τισ αποκθκεφει ςτον πίνακα ΔΙΑΛΟΓΗ[6]. 

3. Να εμφανίηει τα ονόματα των παικτών που είχαν 6 επιτυχίεσ. 
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ΜΔΣΑΒΛΗΣΔ΢ 

  ΑΚΔΡΑΙΔ΢: i,j,k, ΛΟΣΣΟ[1000000,6], ΚΔΡΓΙ΢Δ[6], ΓΙΑΛΟΓΗ[6], met 

  ΧΑΡΑΚΣΗΡΔ΢: ΠΑΙΧΣΗ΢[1000000] 

ΑΡΧΗ 

  ΓΙΑ i ΑΠΟ 1 ΜΔΧΡΙ 1000000 

    ΓΡΑΨΔ 'Γώσε το Όνομα τοσ παίττη:' 

    ΓΙΑΒΑ΢Δ ΠΑΙΧΣΗ΢[i] 

    ΓΙΑ j ΑΠΟ 1 ΜΔΧΡΙ 6 

      ΓΡΑΨΔ 'Γώσε αριθμό:' 

      ΓΙΑΒΑ΢Δ ΛΟΣΣΟ[i,j] 

    ΣΔΛΟ΢_ΔΠΑΝΑΛΗΨΗ΢ 

  ΣΔΛΟ΢_ΔΠΑΝΑΛΗΨΗ΢ 

  ΓΙΑ i ΑΠΟ 1 ΜΔΧΡΙ 6 

    ΓΡΑΨΔ 'Γώσε τστερό αριθμό:' 

    ΓΙΑΒΑ΢Δ ΚΔΡΓΙ΢Δ[i] 

  ΣΔΛΟ΢_ΔΠΑΝΑΛΗΨΗ΢ 

  ΓΙΑ i ΑΠΟ 1 ΜΔΧΡΙ 1000000 

    met <-- 0 

    ΓΙΑ j ΑΠΟ 1 ΜΔΧΡΙ 6 

      ΓΙΑ k ΑΠΟ 1 ΜΔΧΡΙ 6 

        ΑΝ ΛΟΣΣΟ[i,j] = ΚΔΡΓΙ΢Δ[k] ΣΟΣΔ 

          met <-- met + 1 

        ΣΔΛΟ΢_ΑΝ 

      ΣΔΛΟ΢_ΔΠΑΝΑΛΗΨΗ΢ 

    ΣΔΛΟ΢_ΔΠΑΝΑΛΗΨΗ΢ 

    ΑΝ met <>0 ΣΟΣΔ 

      ΓΙΑΛΟΓΗ[met] <-- ΓΙΑΛΟΓΗ[met] + 1 

    ΣΔΛΟ΢_ΑΝ 

    ΑΝ met = 6 ΣΟΣΔ 

      ΓΡΑΨΔ 'Ο παίττης ', ΠΑΙΧΣΗ΢[i], ' είτε 6 επιτστίες!' 

    ΣΔΛΟ΢_ΑΝ 

  ΣΔΛΟ΢_ΔΠΑΝΑΛΗΨΗ΢ 

ΣΔΛΟ΢_ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΟ΢ 


